CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO DE TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
82 ANO DE ESCOLARIDADE

Aprendizagens Essenciais

Descritores do

Dominios Recorrendo a situach ) - e o AgOes estratégicas .
Conteldos de ) ces e contextos variados, incluindo a Ut.lllzagao de ma}e”als diversificados Devem ser criadas condi¢Ges de aprendizagem para que os alunos, em Perfil do Aluno
T — e tecnologla,’o§ alunos devgm r~esolver tarlefas que requeiram a resglucao de problemas, o e (el e @ 66 i uae, Gl Gresu e e
raciocinio e a comunicagdo matematicos, por forma a que sejam capazes de:
SEGURANCA 20% | O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, Desenvolver desafios, problemas ou projetos que articulem e/ou Conhecedor /
RESPONSABILIDADE ambientes e servigos digitais, sendo capaz de: integrem os diferentes dominios. Fomentar dinamicas de grupo, sabedor / culto /
E RESPEITO EM o Adotar praticas seguras de utilizagdo das aplicagdes digitais e na navegagdo na debates, role-playing, brainstormings, criagdo de jogos, entre informado
W Internet; outras. Propor atividades que permitam que o aluno identifiquee | (A, B, G,1,)J)
DIGITAIS e Conhecer e utilizar critérios de validagdo da informag&o publicada online; discuta critérios para criagdo de instrumentos que apoiem a Critico
- e Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com analise de informacdo online: grelhas de analise de sitios, entre (A, B,D,J)
propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos recursos e aos outros. Promover atividades que impliquem por parte do alunos Critico / Analitico
contetidos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plgio; da assuncdo de responsabilidades adequadas a aplicagdo de (A, B,C,D,G)
e Conhecer e utilizar as recomendagcdes relativas a acessibilidade, no ambito da normas de acessibilidade e privacidade dos dados nos contetdos Indagador /
criacio e da publicacio de conteudos digitais, mesmo que de forma elementar; | digitais a produzir. Investigador
e Conhecer comportamentos que visam a protegao da privacidade; adotar (C,D,F, H,1)
comportamentos seguros na utilizagcdo de aplica¢des digitais. Respeitador da
diferenca / do outro
(A, B,E,F H)
INVESTIGAR E . 0 aluno planifica estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online: Propor ati\{idades./d.es#ios de trabalho articqlado com contetdos Sistematizador/
PESQUISAR 80% | o Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacdes fje ou't'ras areas disciplinares e/ou transversals.. Promover a Organizador
== pertinentes; identificagdo de problemas ou de uma necessidade do meio (A, B,C 1))

e Definir palavras-chave para localizar informac3o, utilizando mecanismos e envolvente (local, nacional ou global). Promover atividades que
funcdes simples de pesquisa; impliguem que os alunos encontrem solugdes para um problema,

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio discutam ideias~, formulem questdes e planifiquem as fases de Questionador
ao processo de investigacio e pesquisa; uma investigagdo e pesguisei, indfvidu.almente, erp pares qu e:m (A, F, G{ 1,))

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplica¢des, para grupo, recorrendq a apl'lcat;oes digitais que.perrr.utém "’f criagdo de Comumcac.jor/
apoiar o processo de investigacio e pesquisa online; Realizar pesquisa, mapas conc.eptual.s, registo de notas, r‘nluralls digitais, diagramas, l?esenvolwmentg da
utilizando os termos selecionados e relevantes, de acordo com o tema a brainstorming online, entre outras. Utilizar instrumentos que linguagem e oralidade
desenvolver; apoiem a gestdo e organizagdo da informacdo a publicar, por (A, B, D, E, H)

e Analisar criticamente a qualidade da informagado; Utilizar o computador e outros exemplo: gestores’ ‘?‘e tarefas, de referéncias blbllograflcas, de Autoavahadcfr 3
dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacio e gestio da informacgo. planeamento de sitios online e agregadores de conteudos, entre (trar)syer§al as areas)

outros. Participativo /
colaborador
(B,C,D,E,F)
COMUNICAR E O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo e colaboragdo, Promoyer acriagao de, situagoes, no ambljco das quais c’) aluno Res;l)onsavel /
COLABORAR comunica, colabora e interage de forma sincrona e assincrona, Auténomo

sendo capaz de:
o |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a
colaboragdo;
o Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem

recorrendo as plataformas digitais mais adequadas ao
desenvolvimento do projeto. Criar momentos para que os alunos
apresentem e partilhem, individualmente, em pares ou em grupo,
o desenvolvimento dos projetos.

(C,D,E F,G,l1J)
Cuidador de si e do
outro

(B, E, F,G)
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Dominios S Aprend.izaggns .Essem;i.ais~ . Acoes estratégicas Descritores do
Contetdos de Recorrendo ? situagdes e contextos variados, incluindo a ut.lllzat;ao de ma~ter|a|s diversificados Devem ser criadas condiBes de aprendizagem para que os alunos, em Perfil do Aluno
aprendizagem € tecnolog.la,'os alunos deve.m n~eso|ver tar’efas g e 2 resc?lugao de problemas, o experiéncias individuais e de grupo, tenham oportunidade de:
raciocCinio € a comunicagao matematicos, por forma a que sejam capazes de:
efetuar, no dmbito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e
responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias,
sentimentos, informagdes ou factos na concretizagdo dos objetivos;
e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo.
CRIAR E INOVAR O aluno explora ideias e desenvolve o pensamento computacional e produz Fomentar o desenvolvimento de projetos, em articulagao com
artefactos digitais, criativos recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio | outras dreas disciplinares e ou dominios das TIC, servigos e
a criatividade: projetos da escola, com a familia e com institui¢des regionais,
e Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e | nacionais ou internacionais. Tratar e organizar os dados
aplicacdes para apoiar a criatividade e a inovagéo, aplicando critérios de analise recolhidos, em diferentes formatos, por exemplo: em sitios
pertinentes, previamente validados; online, plataformas sociais, de aprendizagem, entre outros.
e Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma Proporcionar a criagdo de artefactos digitais diversificados:
colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e responsavel, as blogues, sitios da internet, plataformas sociais, jogos, cartazes,
tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a concretizacdo de projetos infograficos, apresentacdes multimédia, animag¢&es, narrativas
desenhados; digitais, textos criativos, videos, etc.
e Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e
responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.
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