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CRITERIOS DE AVALIACAO DE EDUCACAO VISUAL - 32Ciclo
Aprendizagens Essenciais

A disciplina de Educagdo Visual, do ponto de vista concetual éuma area educativa de natureza interdisciplinar,

cujo modelo pedagdgico visa a estruturagdo sistematica de saberes de varias disciplinas curriculares. A

natureza das disciplinas de Educag¢do Visual e a metodologia utilizada permite muma gestdo flexivel do

curriculo, quer a nivel das aprendizagens, como das competéncias especificas. As aprendizagens essenciais

articuladas com o perfil do aluno a saida do ensino secundario permitem uma maior flexibilidade em

direcionar os conteudos programaticos de acordo com o projeto curricular, com o projeto pedagdgico, com

o projeto educativo proposto pela escola no projeto de flexibilidade curricular.

As Aprendizagens Essenciais para as artes visuais, nos diferentes ciclos, estdo estruturadas por Dominios,

designadamente:

Apropriagdo e Reflexdo — E necessario que os alunos aprendam os saberes da comunicagdo visual e
compreendam os sistemas simbdlicos das diferentes linguagens artisticas, identificando e
analisando, com um vocabulario especifico e adequado, conceitos, contextos e técnicas em
diferentes narrativas visuais, aplicando os saberes apreendidos em situa¢des de observacdo e/ou da
sua experimentagdo plastica, estimulando o desenvolvimento do seu estilo de representacdo.
Incentiva-se, a partir da experiéncia de cada aluno e dos processos de observacdo, descricdo,
discriminacdo, andlise, sintese, argumentacgao e juizo critico, a apreciagdo estética e artistica, para a
compreensdo, entre outros aspetos, da expressividade contida na linguagem das imagens e/ou
outras narrativas visuais.

Interpretacao e Comunicagdo — Pretende-se, de forma sistematica, organizada e globalizante,
desenvolver as capacidades de apreensdo e de interpretagdo, no contacto com os diferentes
universos visuais - sendo desejavel que ndo se restrinja a arte a tradicdo ocidental e a determinados
periodos histéricos-, estimulando multiplas leituras das diferentes circunstancias culturais. Procura-
se, deste modo, desenvolver estratégias para a construcdo das relagdes entre o olhar, o ver e o fazer.
Valorizar as vivéncias e as experiéncias de cada aluno, no sentido de o levar a uma interpretacdo
mais abrangente e mais complexa

Experimentagao e Criagdo — Conjugar a experiéncia pessoal, a reflexao, os conhecimentos adquiridos,
na experimentacdo plastica de conceitos e tematicas, procurando a criagdo de um sistema préprio de
trabalho. Pretende-se que a experiéncia plastica dos alunos n3do seja encarada, apenas, como uma
atividade ilustrativa do que vé, mas a (re)invengdo de solugBes para a criagdo de novas imagens,
relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas, imprimindo-lhe a sua intencionalidade e o

desenvolvimento da sua expressividade.



Dominios

ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS
ALUNOS

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES
E ATITUDES

APROPRIACAO E
REFLEXAO

- A consciencializagdo de que o(s) gosto(s) se
desenvolve(m) e forma(m) através da pratica
sistematica de experiéncias culturais
diversificadas, quer seja nos ambitos da
fruicdo, quer da experimentacao;

- tendo por base os processos de andlise,
sintese e comparagdo, que conjugam as
nogdes de composicdo e de harmonia, de
acordo com o objetivo escolhido/proposto;
Selecionar, de forma auténoma, tendo por
base os processos de analise, sintese e
comparagao, que conjugam as nogdes de
composicdo e de harmonia, de acordo com o
objetivo escolhido/proposto; Selecionar, de
forma auténoma, processos de trabalho e de
registo de ideias que envolvem a pesquisa,
investigacdo e experimentagao;- Incentivar
praticas que mobilizem processos para
imaginar diferentes possibilidades para gerar
novas ideias;

-Dominar os conceitos de plano, ritmo,
enquadramento, espaco, estrutura, luz-
cor, enquadramento, entre outros - em
diferentes contextos e modalidades de
expressivas: pintura, escultura, desenho,
Design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada; -Reconhecer a importancia
das imagens como meios de comunicagdo
de massas, capazes de veicular diferentes
significados (econdmicos, politicos,
sociais, religiosos, ambientais, entre
outros);

INTERPRETACAO E
COMUNICACAO

- Debates sobre as diferentes imagens, criando
circunstancias para a discussao e
argumentacgao dos seus pontos de vista e dos
outros; - Apreciacdes fundamentadas em
relagdo aos seus trabalhos e aos dos seus
pares;

-Descobrir progressivamente a
intencionalidade das suas experiéncias
plasticas;

Compreender a importancia da
interrelagdo dos saberes da comunicagao
visual (espaco, volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, forma, ritmo; entre
outros) nos processos de contemplagao e
de fruicdo do mundo; Relacionar o modo
como os processos de criagao interferem
na(s) intencionalidade(s) dos objetos
artisticos;

EXPERIMENTACAO E
CRIACAO

- Questionar as diferentes circunstancias
culturais, ambientais, urbanisticas, entre
outras, e perceber a sua contribui¢do para
uma agao civica, junto das comunidades;

- Criar regras relativas aos procedimentos com
0s materiais, a gestdo do espaco e a realizagdo
de tarefas; - Manifestar sentido de
comprometimento, respeitando o trabalho
individual, dos pares e de grupo; - Respeitar os
prazos de cumprimento dos trabalhos; -
Incentivar a importancia de fazer propostas de
projetos a realizar e de tematicas a investigar;
- Criar o seu portefdlio com vista a sua
autoavaliacgdo;

Articular conceitos (espaco, volume, cor,
luz, movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e
suportes nas suas composigoes plasticas;
Manifestar expressividade nos seus
trabalhos através da sele¢do de materiais,
suportes, técnicas, conceitos, tematicas e
intencionalidades; Justificar a
intencionalidade das suas composicdes,
recorrendo a critérios de ordem estética.
Organizar exposi¢cdes em diferentes
formatos — fisicos e/ou digitais -
individuais ou de grupo, selecionando
trabalhos tendo por base os processos de
analise, sintese e comparacdo, que
conjugam as no¢des de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto; Selecionar, de forma
auténoma, processos de trabalho e de
registo de ideias que envolvem a
pesquisa, investigacao e experimentagao;




Dominios
Conhecimento

Aprendizagens essenciais

Apropriagao
reflexdao

Interpretacao
comunicagao

Experimentagao e

criagao

Dominar os conceitos de plano, ritmo, enquadramento, espaco, estrutura, luz-cor,
enquadramento, entre outros - em diferentes contextos e modalidades de expressivas:
pintura, escultura, desenho, Design, fotografia, cinema, video, banda desenhada; -Reconhecer
a importancia das imagens como meios de comunicagdo de massas, capazes de veicular
diferentes significados (econémicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre outros);

Compreender a importancia da interrelagdo dos saberes da comunicagao visual (espaco,
volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, forma, ritmo; entre outros) nos processos de
contemplagdo e de fruicdo do mundo; Relacionar o modo como os processos de criagdo
interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos;

Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas composic¢oes plasticas; Manifestar expressividade
nos seus trabalhos através da selecdo de materiais, suportes, técnicas, conceitos, tematicas e
intencionalidades; Justificar a intencionalidade das suas composicdes, recorrendo a critérios de
ordem estética.

Organizar exposicdes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais - individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os processos de andlise, sintese e comparagdo, que
conjugam as no¢Ges de composicdo e de harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto; Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de
ideias que envolvem a pesquisa, investigacdo e experimentacao;

Descritores do perfil de
desempenho do aluno

Agles estratégicas

Conhecedor
Sabedor

Culto
Informado

Criativo

Respeitador da
diferenca

Cuidador de si e
do outro

Participativo
Responsave

Auténomo

- Processos de analise, sintese e comparagao, que conjugam as no¢des de composicao e
de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto;

- Questionar as diferentes circunstancias culturais, ambientais, urbanisticas, entre
outras, e perceber a sua contribui¢do para uma agdo civica, junto das comunidades;

- A consciencializag¢do de que o(s) gosto(s) se desenvolve(m) e forma(m) através da
pratica sistematica de experiéncias culturais diversificadas, quer seja nos ambitos da
fruicdo, quer da experimentacao;

-Imaginar diferentes possibilidades para gerar novas ideias

- Manifestar sentido de comprometimento, respeitando o trabalho individual, dos pares
e de grupo;

- Respeitar e saber ouvir os colegas;

Contribuir para uma acdo civica, junto das comunidades;

- Criar regras relativas aos procedimentos com os materiais, a gestdo do espaco e a
realizagdo de tarefas;

- Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que
envolvem a pesquisa, investigagdo e experimentacao.




Descritores de desempenho de EV-72 ano

Nivel Conhecimento substantivo

Conhecimento processual

5 O aluno reflete sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global, de forma critica,
indagadora manifestando o seu conhecimento.
Reconhece a importancia das imagens como meios
de comunicagdo de massas, capazes de veicular
diferentes significados (econdmicos, politicos,
sociais, religiosos, ambientais, entre outros);

Experimenta, com muita facilidade e autonomia,
individualmente ou em grupo, diversos materiais e suportes -
analdgicos e digitais - nas suas produgdes, para a concretizagdo
de ideias e de tematicas;

4 O aluno reflete sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global de forma critica
manifestando algum conhecimento.

Reconhece a importancia das imagens como meios
de comunicagdo de massas, capazes de veicular
diferentes significados (econdmicos, politicos,
sociais, religiosos, ambientais, entre outros);

Experimenta, com facilidade, individualmente ou em grupo,
diversos materiais e suportes - analdgicos e digitais - nas suas
produgdes, para a concretizagcdo de ideias e de tematicas;

3 O aluno reflete sobre as manifestagdes culturais do
patriménio local e global.

Algumas vezes reconhece a importancia das
imagens como meios de comunicagdo de massas,
capazes de veicular diferentes significados
(econdmicos, politicos, sociais, religiosos,
ambientais, entre outros);

Experimentar, individualmente ou em grupo, diversos materiais
e suportes - analdgicos e digitais - nas suas produgdes, para a
concretizagdo de ideias e de tematicas;

2 O aluno as vezes reflete sobre as manifestaces
culturais do patriménio local e global.

N&o reconhece a importdncia das imagens como
meios de comunicagdo de massas, capazes de
veicular diferentes significados (econdmicos,
politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre

outros);

Nem sempre experimenta, individualmente ou em grupo,
diversos materiais e suportes - analdgicos e digitais - nas suas
produgdes, para a concretizagdo de ideias e de tematicas;

1 0 aluno n3o reflete sobre as manifestagées culturais
do patriménio local e global.

N&o reconhece a importancia das imagens como
meios de comunicagdo de massas, capazes de
veicular diferentes significados (econémicos,
politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre
outros);

N3&o experimentar, individualmente ou em grupo, diversos
materiais e suportes - analdgicos e digitais - nas suas produgdes,
para a concretizagdo de ideias e de tematicas;




Descritores de desempenho de EV-82 ano

Nivel Conhecimento substantivo Conhecimento processual

5 O aluno domina, é criativo, é critico, é sabedor | Mobiliza saberes e processos, através dos quais perceciona, seleciona,
e informadodos conceitos de estrutura, luz- organiza os dados e lhes atribui significados novos; - promove dinamicas
cor, enquadramento, em diferentes contextos | que exijam relagdes entre aquilo que se sabe, o que se pensa e os
e modalidades expressivas: pintura, escultura, diferentes universos do conhecimento; - incentivar praticas que
design, fotografia, cinema, video, banda mobilizem processos para imaginar diferentes possibilidades para gerar
desenhada ) o ) B novas ideias.

Compreender a |mporFancla d? inter-relaggo Reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens relacionando
dos saberes da comunicagdo visual (espaco, conceitos, materiais, meios e técnicas; - descobrir progressivamente a
volume, cor, luz, forma, nos processos de intencionalidade das suas experiéncias plasticas.

fruicdo dos universos culturais.

4 O aluno domina é criativo informador e Mobiliza saberes e processos, através dos quais perceciona, seleciona,
informadodos conceitos de estrutura, luz-cor, organiza os dados e lhes atribui significados novos; - promove dinamicas
enguadramento, em diferentes contextos e que exijam relagdes entre aquilo que se sabe, o que se pensa e os
modalidades expressivas: pintura, escultura, diferentes universos do conhecimento; - incentivar praticas que
design, fotografia, cinema, video, banda mobilizem processos para imaginar diferentes possibilidades para gerar
desenhada. novas ideias.

Compreender a importancia da inter-relagdo Reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens relacionando
dos saberes da comunicagdo visual (espago, conceitos, materiais, meios e técnicas; - descobrir progressivamente a
volume, cor, luz, forma, nos processos de intencionalidade das suas experiéncias plasticas.

fruicdo dos universos culturais.

3 0 aluno domina os conceitos de estrutura, luz- | Mobiliza saberes e processos, através dos quais perceciona, seleciona,
cor, enquadramento, em diferentes contextos | organiza os dados e lhes atribui significados novos; - promove dinamicas
e modalidades expressivas: pintura, escultura, que exijam relagdes entre aquilo que se sabe, o que se pensa e os
design, fotografia, cinema, video, banda diferentes universos do conhecimento; - incentivar praticas que
desenhada. mobilizem processos para imaginar diferentes possibilidades para gerar
Compreender a importancia da inter-relagdo novas ideias.
dos saberes da comunicagdo visual (espago, Reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens relacionando
volume, cor, luz, forma, nos processos de conceitos, materiais, meios e técnicas; - descobrir progressivamente a
fruicdo dos universos culturais. intencionalidade das suas experiéncias plasticas.

2 O aluno ndo domina os conceitos de estrutura, Ndo mobiliza saberes e processos, através dos quais perceciona,
luz-cor, enquadramento, em diferentes seleciona, organiza os dados e lhes atribui significados novos; -Ndo
contextos e modalidades expressivas: pintura, promove dinamicas que exijam relagdes entre aquilo que se sabe, o que
escultura, design, fotografia, cinema, video, se pensa e os diferentes universos do conhecimento; - ndo incentiva
banda desenhada. praticas que mobilizem processos para imaginar diferentes
N&o compreender a importancia da inter- possibilidades para gerar novas ideias.
relagdo dos saberes da comunicagdo visual N&o reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens relacionando
(espago, volume, cor, luz, forma, nos conceitos, materiais, meios e técnicas; - descobre a intencionalidade das
processos de fruigdo dos universos culturais. suas experiéncias plasticas.

1 0 aluno ndo domina os conceitos de estrutura, | Ndo mobiliza saberes e processos, através dos quais perceciona ndo,

luz-cor, enquadramento, em diferentes
contextos e modalidades expressivas: pintura,
escultura, design, fotografia, cinema, video,
banda desenhada.

N&o compreender a importancia da inter-
relagdo dos saberes da comunicagdo visual
(espaco, volume, cor, luz, forma, nos
processos de fruicdo dos universos culturais.

seleciona, organiza os dados e lhes atribui significados novos; - Ndo
promove dinamicas que exijam relagdes entre aquilo que se sabe, o que
se pensa e os diferentes universos do conhecimento; - incentiva praticas
que mobilizem processos para imaginar diferentes possibilidades para
gerar novas ideias.

N3do reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens relacionando
conceitos, materiais, meios e técnicas; - Ndo encontra intencionalidade
nas suas experiéncias plasticas.




Descritores de desempenho de EV- 92 ano

Nivel Conhecimento substantivo

Conhecimento processual

5 Reflete criticamente sobre as manifestagdes culturais do
patrimonio local e global — Pintura, escultura, desenho
arquitetura, multimédia e linguagens cinematograficas.
Domina indagando os conceitos de plano, ritmo, espago,
- em diferentes contextos e modalidades expressivas.
Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou desmistificagdo do real.
Interrogar os processos artisticos de forma conhecedora
e informada, para a compreensao da arte
contemporanea. Manifestar expressividade, rigor e
criatividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e
técnicas.

-utiliza sistematicamente processos de registo de ideias, de
planeamento e de trabalho; - transferindo-os para novas
situagdes de processos de andlise e de sintese, de modo a
criar um conjunto de imagens e de objetos com possibilidades
de desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

- Reinventa solugBes para a criagdo de novas imagens

relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas,
Participa em projetos de trabalho multidisciplinares

4 Reflete sobre as manifestagGes culturais do patrimdnio
local e global — Pintura, escultura, desenho arquitetura,
multimédia e linguagens cinematograficas.

Domina indagando os conceitos de plano, ritmo, espago,
- em diferentes contextos e modalidades expressivas.
Percebe os “jogos de poder” das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou desmistificacdo do real.
Interroga os processos artisticos de forma conhecedora
e informada, para a compreensdo da arte
contemporanea. Manifesta expressividade, rigor e
criatividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e
técnicas.

utiliza sistematicamente processos de registo de ideias, de
planeamento e de trabalho; - transferindo-os para novas
situagdes de processos de andlise e de sintese, de modo a
criar um conjunto de imagens e de objetos com possibilidades
de desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

- Reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens

relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas,
Participa em projetos de trabalho multidisciplinares

3 Reflete sobre as manifestagdes culturais do patriménio
local e global — Pintura, escultura, desenho arquitetura,
multimédia e linguagens cinematograficas.

Domina os conceitos de plano, ritmo, espago, - em
diferentes contextos e modalidades expressivas. Percebe
os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de
mistificagdo ou desmistificagdo do real. Interroga os
processos artisticos, para a compreensdo da arte
contemporanea. Manifesta expressividade e rigor nos
seus trabalhos, selecionando, de forma intencional,
conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.

utiliza sistematicamente processos de registo de ideias, de
planeamento e de trabalho; - transferindo-os para novas
situagOes de processos de andlise e de sintese, de modo a
criar um conjunto de imagens e de objetos com possibilidades
de desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

- Reinventa solugdes para a criagdo de novas imagens

relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas,
Participa em projetos de trabalho multidisciplinares

2 Ndo reflete sobre as manifesta¢bes culturais do
patrimonio local e global — Pintura, escultura, desenho
arquitetura, multimédia e linguagens cinematograficas.
Ndo domina os conceitos de plano, ritmo, espaco, - em
diferentes contextos e modalidades expressivas. Ndo
percebe os “jogos de poder” das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou desmistificacdo do real.
N&o questiona os processos artisticos, para a
compreensdo da arte contemporanea. Ndo manifesta
expressividade e criatividade nos seus trabalhos,
ndoselecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

N&o utiliza sistematicamente processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho; - Naotransfer para novas
situagdes de processos de andlise e de sintese, de modo a
criar um conjunto de imagens e de objetos com possibilidades
de desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

- N&o reinventa solugBes para a criagdo de novas imagens ndo

relaciona conceitos, materiais, meios e técnicas,
Participa em projetos de trabalho multidisciplinares

1 Ndo reflete sobre as manifesta¢bes culturais do
patrimonio local e global — Pintura, escultura, desenho
arquitetura, multimédia e linguagens cinematograficas.
Ndo domina os conceitos de plano, ritmo, espaco, - em
diferentes contextos e modalidades expressivas. Ndo
percebe os “jogos de poder” das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou desmistificacdo do real.
N&o questiona os processos artisticos, para a
compreensdo da arte contemporanea. Ndo manifesta
expressividade e criatividade nos seus trabalhos,
ndoselecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

N&o utiliza sistematicamente processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho; - Naotransfer para novas
situagdes de processos de andlise e de sintese, de modo a
criar um conjunto de imagens e de objetos com possibilidades
de desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado de
complexidade.

- Ndo reinventa solugSes para a criagdo de novas imagens nao

relaciona conceitos, materiais, meios e técnicas,
Nao participa em projetos de trabalho multidisciplinares
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