CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO DE MATEMATICA APLICADA AS CIENCIAS SOCIAIS
102 ANO DE ESCOLARIDADE

Aprendizagens Essenciais
Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a utilizagao de

materiais diversificados e tecnologia, os alunos devem resolver tarefas que

requeiram a resolucdo de problemas, o raciocinio e a comunicacao
matematicos, por forma a que sejam capazes de:

Acdes estratégicas
Devem ser criadas condicdes de
aprendizagem para que os alunos, em
experiéncias individuais e de grupo,
tenham oportunidade de:

Descritores do Perfil do Aluno

Dominios
Contetdos de
aprendizagem
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Compreender os diferentes sistemas de votagao.

Compreender como se contabilizam os mandatos nalgumas
eleicdes.

Compreender que os resultados podem ser diferentes se os
métodos de contabilizacdo dos mandatos forem diferentes.
Analisar algumas situac@es paradoxais.

Compreender que ha limitagGes a melhoria dos sistemas de
eleicdes.

Compreender a problematica da partilha equilibrada.

Experimentar os algoritmos usados em situac@es de partilha no caso
continuo e no caso discreto.

Compreender que a aplicacdo de algoritmos de partilha

diferentes pode produzir resultados diferentes.

Conceber e analisar estratégias variadas de resolucdo de
problemas, e criticar os resultados obtidos.

Compreender e construir argumentos matematicos e raciocinios
16gicos.

Resolver problemas de modela¢do matematica, no contexto da vida
real.

Resolver problemas e atividades de investigacdo tirando partido da
tecnologia, nomeadamente da calculadora gréafica e de programas
como a Folha de Calculo.

Desenvolver competéncias sociais de intervenco.

Apreciar o papel da matematica no
desenvolvimento das outras ciéncias e 0
seu contributo para a compreensdo e
resolugdo dos problemas da humanidade
através dos tempos.

Resolver problemas, atividades de
modelagdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos
adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

Tirar partido da utilizacdo da tecnologia
nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar e implementar
algoritmos.

Analisar criticamente dados,
informacdes e resultados obtidos.

Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar,
procedimentos, raciocinios e
conclusoes.

Avaliar o proprio trabalho para
identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado

(A,B,G,1,J)

Criativo

(A,C,D,))

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/ Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenca/ do
outro

(A,B,E, F, H)
Sistematizador/ organizador
(A,B,C, 1)

Questionador

(A, F,G,I)

Comunicador

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D, E, F)

Responsavel/ autonomo
(C,D,E, F,G,l1)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)
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Dominios
Contetdos de
aprendizagem

Aprendizagens Essenciais
Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a utilizagéo de
materiais diversificados e tecnologia, os alunos devem resolver tarefas
gue requeiram a resolucdo de problemas,
o raciocinio e a comunicagdo matematicos, por forma a que sejam
capazes de:

Acdes estratégicas
Devem ser criadas condigdes de aprendizagem
para que os alunos, em experiéncias individuais
e de grupo, tenham oportunidade de:

Descritores do Perfil do
Aluno
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Reconhecer a importancia da Estatistica na sociedade atual.
Formular questdes, organizar, representar e tratar dados
recolhidos para tirar conclusdes numa analise critica e
consciente dos limites do processo de matematizagao da
situagao.

Selecionar e usar métodos estatisticos adequados a andlise
de dados, nomeadamente processos de amostragem,
reconhecendo o grau de incerteza associado.

Construir, ler e interpretar tabelas e graficos.

Calcular medidas de localizagao e de dispersao de uma
amostra, discutindo as limita¢des dos diferentes parametros
estatisticos.

Interpretar e comparar distribuicGes estatisticas.
Interpretar distribui¢Ges bidimensionais.

Utilizar modelos de regressao linear na analise da relacdo
entre duas variaveis quantitativas.

Conceber e analisar estratégias variadas de resolucdo de
problemas, e criticar os resultados obtidos.

Usar a tecnologia, nomeadamente a calculadora graficae a
Folha de Calculo na resolucdo de problemas.

Exprimir e fundamentar as suas opiniodes, revelando espirito
critico.

Desenvolver competéncias sociais de intervencao.

e Avaliar e criticar a validade de
argumentos baseados em dados
publicados na comunicagdo social,
contribuindo para a formagao de
cidad3dos conscientes.

e  Resolver problemas, investiga¢Ges ou
desenvolver projetos que mobilizem os
conhecimentos adquiridos ou fomentem
novas aprendizagens, contemplando as
diferentes etapas de um estudo
estatistico.

e  Estabelecer conexdes entre diversos
temas matematicos e de outras
disciplinas.

e  Tirar partido da utilizacdo da tecnologia,
nomeadamente para utilizar dados
estatisticos de fontes primarias e
secundadrias, construir e interpretar
diferentes representacdes gréficas,
experimentar, investigar e comunicar.

e Colaborar em trabalhos de grupo,
partilhando saberes e responsabilidades.

e  Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar,
procedimentos, raciocinios e conclusoes.

e Avaliar o préprio trabalho para
identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado

(A,B,G,1,J)

Criativo

(A,C,D,))

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/ Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenca/ do
outro

(A,B,E,F,H)
Sistematizador/ organizador
(A,B,C, 1)

Questionador

(A, F, G, 1)

Comunicador

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D, E,F)

Responsavel/ autonomo
(C,D,E, F,G,l,1)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)
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Dominios
Conteudos de
aprendizagem

Aprendizagens Essenciais
Recorrendo a situacdes e contextos variados, incluindo a
utilizacdo de materiais diversificados e tecnologia, os alunos
devem resolver tarefas que requeiram a resolucao de
problemas, o raciocinio e a comunicagdo matematicos, por forma a
que sejam capazes de:

Acdes estratégicas
Devem ser criadas condigdes de aprendizagem
para que os alunos, em experiéncias individuais
e de grupo, tenham oportunidade de:

Descritores do Perfil do Aluno
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Identificar a matematica utilizada em situagdes reais.
Sensibilizar para os problemas matematicos da area
financeira (impostos, inflagdo, investimentos financeiros,
empréstimos, etc.).

Desenvolver competéncias de calculo e de sele¢do de
ferramentas adequadas a cada problema.

Conceber e analisar estratégias variadas de resolugdo de
problemas, e criticar os resultados obtidos.

Compreender e construir argumentos matematicos e
raciocinios logicos.

Resolver problemas de modelagdo matemadtica, no contexto
da vida real ou de outras disciplinas.

Resolver atividades de investigacdo recorrendo a tecnologia
(calculadora grafica ou computador).

Desenvolver competéncias sociais de intervencgao.

e Resolver problemas, atividades de
modelagdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos
e fomentem novas aprendizagens.

e Estabelecer conexdes entre diversos
temas matemadticos e temas de outras
disciplinas.

e Tirar partido da utilizacdo da tecnologia
nomeadamente para experimentar,
investigar e comunicar.

e Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar,

procedimentos, raciocinios e conclusoes.

e Avaliar o préprio trabalho para
identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua
aprendizagem.

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado

(A,B,G,1,J)

Criativo

(A,C,D,))

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/ Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenca/ do
outro

(A,B,E,F,H)
Sistematizador/ organizador
(A,B,C, 1)

Questionador

(A, F,G,I)

Comunicador

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D, E,F)

Responsavel/ autonomo
(C,D,E, F,G,l,1)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

Instrumentos de avaliagdo:

Testes de avaliacdo, Mini testes, Questdes aula;
Observacdo direta do desempenho e da participagdo

Trabalhos individuais / grupo
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