CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO DE MATEMATICA
102 ANO DE ESCOLARIDADE

Dominios
Conteldos de
aprendizagem

Aprendizagens Essenciais
Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a utilizagdo de materiais
diversificados e tecnologia, os alunos devem resolver tarefas que requeiram a resolugdo de
problemas, o raciocinio e a comunicagdo matematicos, por forma a que sejam capazes de:

AcOes estratégicas
Devem ser criadas condi¢des de aprendizagem para que os alunos, em
experiéncias individuais e de grupo, tenham oportunidade de:

Descritores do Perfil
do Aluno
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Reconhecer o significado da formula da medida da distancia entre dois
pontos no plano em fungdo das respetivas coordenadas;

Reconhecer o significado das coordenadas do ponto médio de um dado
segmento de reta, da equacgdo cartesiana da mediatriz de um segmento
de reta, das equagdes e inequagdes cartesianas de um conjunto de
pontos (incluindo semiplanos e circulos) e da equagdo cartesiana
reduzida da circunferéncia;

Identificar Referenciais cartesianos ortonormados do espaco;
Reconhecer o significado das equacdes de planos paralelos aos planos
coordenados; Equagdes cartesianas de retas paralelas a um dos eixos;
Distancia entre dois pontos no espaco; Equagdo do plano mediador de
um segmento de reta; Equacgdo cartesiana reduzida da superficie
esférica; Inequacgdo cartesiana reduzida da esfera;

Reconhecer, analisar e aplicar na resolucdo de problemas: Norma de um
vetor; Multiplicacdo de um escalar por um vetor e a sua relacdo com a
colinearidade de vetores e com o vetor simétrico; Soma e diferenca
entre vetores; Propriedades das operagdes com vetores; Coordenadas
de um vetor; Vetor-posicdo de um ponto e respetivas coordenadas;
Coordenadas da soma e da diferenga de vetores; Coordenadas do
produto de um escalar por um vetor e do simétrico de um vetor; Relagao
entre as coordenadas de vetores colineares; Vetor diferenca de dois
pontos; Calculo das respetivas coordenadas; Coordenadas do ponto
soma de um ponto com um vetor; Calculo da norma de um vetor em
funcdo das respetivas coordenadas; Vetor diretor de uma reta; Relagao
entre as coordenadas de um vetor diretor e o declive da reta;
Paralelismo de retas e igualdade do declive;

e Reconhecer, analisar e aplicar na resolu¢do de problemas a
generalizagdo ao espago dos conceitos e propriedades basicas do célculo
vetorial;

® Reconhecer o significado e aplicar na resolucédo de problemas a equacdo
vetorial de uma reta no plano e no espaco.

® Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e
de outras disciplinas.

® Introduzir a Logica a medida que vai sendo precisa e em
ligagdo com outros temas matematicos promovendo uma
abordagem integrada no tratamento de contetudos
pertencentes a outros dominios.

® Tirar partido da utilizagdo da tecnologia nomeadamente
para experimentar, investigar, comunicar, programar, criar
e implementar algoritmos.

® Utilizar a tecnologia para fazer verificagGes e resolver
problemas numericamente, mas também para fazer
investigacdes, descobertas, sustentar ou refutar
conjeturas.

® Utilizar a tecnologia grafica, geometria dinamica e folhas de
calculo, no estudo de fungdes e geometria.

® Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das
outras ciéncias e o seu contributo para a compreensao e
resolucdo dos problemas da humanidade através dos
tempos.

® Enquadrar do ponto de vista da Historia da Matematica os
conteudos abordados que para o efeito se revelem
particularmente adequados.

® Resolver problemas, atividades de modelagdo ou
desenvolver projetos que mobilizem os conhecimentos
adquiridos ou fomentem novas aprendizagens.

® Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e
por escrito, para descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e conclusdes.

® Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos,
lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
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